Die QR Code Audio Schatzsuche

Anleitung und Materialien

erstellt von Lambert Zumbréagel

Ziel des Spieles:
Um die Nutzung von QR Codes kennenzulernen, spielen die Teilnehmer dieses
kleine Indoorspiel.

Voraussetzung fiir Spieler*innen:
Internetzugang (W-LAN) bei den Handys und ein gutes Ohr.

Materialien
Sind alle hier in der PDF. Einfach ausdrucken, an die jeweiligen Stellen den Code
anbringen. Fertig

Vor Ort muss es geben
e ein oder mehrere Clos. Ich habe in den Materialien 2 QR Codes um auf
jedes Clo einen zu verstecken, so dass die Madels einen in ihrem finden, die
Jungs einen bei den Jungs.
e eine Tastatur
e eine Kaffeemaschine oder einen Wasserkocher
e einen Kihlschrank mit Flaschen

Die QR Codes enthalten Links zu Audiodateien im Netz. Man muss also nichts
mehr machen.

Belohnung
Der 5. Code im Spiel ist der Downloadlink auf diese Datei im Netz. Man
bekommt also das Spiel. Diesen Code kann man nach Belieben austauschen.



Achtung:

Die Codes sind durchnummeriert. Folgende Reihenfolge ist
einzuhalten sonst funktioniert es nicht.

Code 1 ist auf dem Startzettel

Code2 muss auf der Toilette angebracht werden, evtl
sowohl! auf dem Damen und einen auf dem Herrenclo.
Vermeidet Peinlichkeiten.

Code 3 muss unter der Tastatur liegen

Code 4 muss am oder im Kuhlschrank sein

Code 5 an den Wasserkocher

Code 5 ist der Downloadlink flir das Spiel.

Nutzung:

Das Spiel steht unter CC Lizenz:

Lambert Zumbragel CC-BY-SA-3.0

Ihr kénnt es also bei Namensnennung frei nutzen und
weiterentwickeln, sofern ihr es auch unter CC Lizenz stellt.

Ab hier Materialien fur die Durchflihrung des Spieles!









